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Jatékos természettudomany digitalis eszkozokkel
A palyazati program soran kiilonb6z6 izgalmas ¢s valds torténetek (pl.:1854-es londoni
kolerajarvany /John Snow/, 1943-Enigma kodfejtés /Alan Turing/, Galaxy Zoo online
csillagaszati program /Hanny van Arkel/, AlphaGo - mesterséges intelligencia - /Lee Se-dol/,
DNS adattarolds /Microsoft/) megismerése kozben fedezhették fel a fiatalok a
természettudomanyok kozotti kapcsolodasi pontokat. A tehetséges diakok, jatékos feladatok,
problémédk megoldasa kozben, egyszerre tobb nézOpontbdl vizsgaltak meg a felmeriild
természettudomanyos kérdéseket. A programozis, modellezés, kisérletezés kozben

megismerhették a korszerli technoldgiai eszkdzok hasznalatat is.

A program célcsoportja a természettudomanyok irant érdekl6do tehetséges 10-14 éves didkok
voltak. A jarvanyhelyzet miatt els6sorban a Dunaharasztin lako fiatalok kdrében hirdettiikk meg
a programjainkat. Osszesen 18 didk vett részt a foglalkozasainkon, akik koziil kilencen az
altalanos iskola 5-6., kilencen pedig a 7-8. osztalyaban tanultak a program ideje alatt. A didkok
egy része mar korabban részt vett valamelyik tanfolyamunkon, és az ott mutatott érdeklddésiik,
teljesitményiik alapjan valogattuk be ket a palyazati programunkba. A résztvevok masik részét
pedig a Dunaharaszti Hunyadi Janos Német Nemzetiségi Altalanos Iskola (tehetségpont)
tanarainak javaslata alapjan hivtuk meg a palyazati programba. A gyerekek kozott tobbségben
voltak a ,,j0 tanulok™, de a résztvevok kozott megtalalhatok voltak a visszahuzodo, vagy
viselkedési problémaval rendelkezd didkok is. A ko6zos jellemzdjiik az 1) technologidk ¢€s a

természettudomanyok iranti atlag feletti érdeklodésiik, fogékonysaguk volt.

e 2020 szeptember masodik fele — tehetséges diakok kivalogatdsa, csoportok kialakitasa



e 2020 oktoberétdl online foglalkozasok: algoritmikus gondolkodas fejlesztése, a
foglalkozasok alapjaul szolgdlo torténetek megismerése, megbeszélése. Az alkalmanként 2
oras online foglalkozasokat minden héten kedden és csiitortokon tartottuk Google Meet
segitségével.

e 2020 oktober kozepén 12 kivalasztott didkkal online gubancszobat teszteltiink — egy
korabban megismert gubancszoba ,,karantén verzigjat”.

e 2021. februarban Scratch versenyt rendeztiink. A versenyt Dunaharasztin a Helping Hand
Oktatokdzpontban tartottuk meg, amelyre a sziiloket is meghivtuk.

e Az online képzések 2021. majus elejéig folytatodtak — majd visszatértiink a jelenléti
foglalkozasokhoz ¢és folytattuk a palydzati programot.

e Junius 12-én rendeztiik meg a masik programoz6 versenyiinket JavaScript kategoridban
(jellemzden 12-14 éves didkok). Erre a rendezvénylinkre is meghivtuk a sziiloket.

e 2021 szeptemberétél mar a Laffert Kuridban folytathattuk a foglalkozasokat. A
foglalkozasok soran eldkeriiltek a Lego robotok, micro:bit-ek, 3D nyomtatok, Ziimi Al
robotok, drénok, molekulamodellezé szettek, mikroszkdpok, laboreszk6zok.

e 2021 november 20-a4n a Laffert Kuridban szerveztiink egy nyilt napot. Vendég eléaddink
(online) Dr. Molnar Zsolt, Dr. Galfi Marta (SZTE) és Szab6 I1diké (STEAM Elménymiihely)
voltak.

A tehetséggondoz6d program sordn a g
gyereckek egyre nagyobb érdeklddéssel
fordultak a természettudomanyos targyak
felé. Izgalmasnak talaltak, hogy egy-egy
régebbi torténet, esemény felidézése, atélése
kézben ,kis kutatoknak”, ,felfedezOknek”
vagy éppen ,,kodfejtoknek” képzelhették el
magukat. A jatékos feladatok elvégzése e

kozben megértették, hogy a kiillonboz6 tudomanyagak kozott sok hasonldsag van, a természetet

érdemes a maga komplex egységében is vizsgalni. Az adatok, kodok a természetben és az
informatikaban is sokféleképpen jelenhetnek meg, de azoknak a feldolgozasara, elemzésére
hasonlé modszerek hasznalhatok. A programozasi nyelvek (blokk és szoveges) megismerése

soran a gyerekek algoritmikus gondolkoddsa, a tervszerli kisérletezés kozben a



természettudomanyos latdsmodja, a bemutatok készitése soran pedig a prezentacids és eléadoi
képessége fejlodott. A korszerli technologiak
hasznalata  (robotok, 3D  nyomtatdk,
mikrokontrollerek, dronok...) ¢&lvezetessé
tette a foglalkozdsokat, megszerették a
miszaki tudomanyokat is. Csapatokban
dolgozhattak, ahol  fontos volt az

egylittmiikddés megtervezése, az egymasra

vald odafigyelés, egymas tdmogatdsa is. A el T s
projektek végén a didkok szivesen mutattak be a sziiloknek és az érdekloddknek a munkaik
eredményeit, az elkésziilt szamitdégépes programjaikat, 3D alkotasaikat, modelljeiket vagy
kisérleti eredményeiket. A program sordn nagyon megszerették a kisérletezést, a kiilonbozd
lombikok, pipettdk, kémcsovek, mikroszkopok hasznalatat. Izgalmas volt a gyerekek szdmara
a kiilonbozo kisérleti anyagokkal valé kozvetlen talalkozas, a fizikai és kémiai tulajdonsadguk
vizsgalata. igy mar nagyon vartak a Csodak Palotajaba bemutatott izgalmas kisérleteket is, ahol

lehetdség nyilt a szorakozasra és a kozos élmények atbeszélésére is.

A palyazati program soran tobb targyiasult alkotés is sziiletett. Az online tartott foglalkozasok
soran elsOsorban a programozast gyakoroltak a didkok, és az igy sziiletett alkotasokat be is
mutattdk a sziiléknek. A bemutatott programok egy része a Merlin Haz honlapjan
(merlinhaz.hu) is szerepelnek. Az egyes projektekhez, torténetekhez bemutatokat, eldadasokat
készitettek, amelyek szintén megtalalhatok a Merlin Haz honlapjan. A torténetekhez jatékokat
talaltunk ki, amelyekhez a gyerekek palyat és tartozékokat is készitettek. Ezek a targyak,
eszkozok megjelennek a kisfilmiinkben is. A jatékokhoz tartozé palyak, 3D nyomtatott

alkotasok, robotokra kifejlesztett kodok a késdbbi projektekben is felhasznélat sznek. A

kisérletezések soran is sziilettek alkotasok, amelyekrdl fényképek, leirasok késziiltek. Ezek
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megtalalhatok a honlapunkon és a facebook oldalunkon. A mddszertani leirdsainkat szeretnénk

megosztani majd a Curie Alapitvany €s a Szegedi Tudomanyegyetem szakembereivel is.

A kotelezden vallalt interaktiv
foglalkozasunkat Dunaharasztin a Laffert
Kuriaban tartottuk. Az izgalmas el6adasok |
utan egy altalunk kitalalt jatékot mutattunk be
a szliléknek és a meghivott tehetséggondozo
szakembereknek. A jatékban a gyerekek (16
f6) ,kis jarvanykutatokka” valtak és egy

képzeletbeli varos megmentése volt a N
feladatuk. A jaték végén a sziilok és a szakemberek is kiprobalhattdk a bemutatott eszkozoket
¢s kisérleteket.

A KisDuna TV kisfilmet készitett a rendezvényrdl. A latogatok, résztvevok izgalmasnak,

szinvonalasnak talaltak a bemutatot.

Kiegészitd tevékenységként 2021-ben két alkalommal (februdr, junius) programozd versenyt

szerveztiink a palyazati programban résztvevok szamara.

A program moédositasat elsdsorban a folyamatosan valtozo jarvanyiigyi helyzet indokolta.



A hosszabb online idészak miatt a program idétartama is novekedett (a kisérleteket, gyakorlati
feladatokat csak jelenléti foglalkozasok keretén beliil lehetett megvalositani). Az intézményi
latogatasok szdmat csokkenteniink kellett az utazasi lehetoségek korlatozasa miatt. Helyette
probaltunk Dunaharasztin beliil versenyeket, bemutatokat tartani. A program hosszabb
id6tartama miatt tobb eldadot, segitdt, szakembert sikeriilt megszolitanunk, és bevonnunk a
foglalkozasok lebonyolitasdba. A program végén a Csodak Palotdjaba vittiik el a gyerekeket,
ahova tobb sziild is veliink tartott.

Nemes Péter a projekt vezetdje

A |[Nemzeti %
Tehetseg Program MINISZTERELNOKSEG

CSALADOKERT FELELOS TARCA NELKULI MINISZTER

A Nemzeti Tehetség Program és a Miniszterelnékség 950.000 F't 6sszeggel tamogatta a
projekt megvalosulasat az NTP-MTTD-20-0157 szamu palyadzat keretében.



